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Enigmes a Paris Rive Gauche :

Sur la piste d'une fabrication vieille de 40 ans

Résolvez les énigmes dans l'ordre; elles vous guideront d’une étape a l'autre de
la visite.

Une carte et des jeux vous attendent au dos de la feuille. Si vous bloquez, des
indices sont écrits au dos. N'hésitez pas a utiliser la carte pour résoudre les
énigmes. Une fois 'étape atteinte, vous pouvez scanner le QRcode solution pour
avoir des informations sur le batiment ou le quartier.

A la fin du jeu de piste, vous pourrez consulter un mini-site Internet qui vous
donnera plus d’informations sur les étapes du parcours.

Bonne chance !

Un nouveau quartier en bord de seine

La partie du 13e arrondissement sur laquelle se développe le projet Paris
Rive Gauche était autrefois occupée par des terrains industriels et des voies
de chemin de fer. Le projet a gardé les traces de ce passé industriel avec la
conservation d’anciens batiments trouvant une nouvelle utilité dans le quartier.
Dans les années 90, ce projet a permis de tester une nouvelle facon de construire
la ville. Encore aujourd’hui, il est le sujet d’appels a projets innovants conduisant
d réinterroger les hauteurs traditionnelles des bdtiments ou encore a imaginer
une architecture-voyage autour des circuits courts de l‘alimentation. Il aura fallu
prés de 40 ans, de 1981 a 2020, pour recréer ce nouveau morceau de ville de
prés de 130 ha au bord de la Seine.

Enigme 1

Depuis le point de départ, longez le front avec une ligne
horizontale qui court sur 200 m, a 4.3 m au dessus de la rue.
Avancez pour rejoindre les hauteurs d'oli l'on peut apercevoir

4 «ouvrages» et, au centre, le soleil couchant.

Solution :

Enigme 3

Laissez les grands vous guider jusqu’au gros tas d’os et de

peinture. Empruntez la passerelle entre passé et futur.

Solution :

Enigme 5

Je suis un ancien endroit pour voyageurs.

Suivez le « Napoléon chevauchant »
et, comme un cycliste, rejoignez cet endroit.

En avant, marches !

Solution :

4 L]
Baladez-vous entre les ouvrages
Enigme 2 Zvou uvrag
) et trouvez au loin la téte
4
’ blanche d’un batiment autrefois
sans fenétres. Rendez-vous au
portail d’entrée.
Solution :
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Enigme 4

£

Habitation Bon Marché
sur le niveau du sol
historique du quartier

e

Logements a
cheval entre les
deux niveaux de
sol du quartier

Futurs batiments sur le
niveau du sol haut du
quartier

Solution :

Au centre des trois, rejoignez le pied
du bdtiment d’angle en briques qui

s’articule autour des deux niveaux du

quartier.

4 L]
Enigme 6
« Sur ces incessants trafics d’objets roulants, mouvement
perpétuel de l'urbain, [...] plantons-nous la contre, tout contre
[...], baignés dans une lumiére naturelle captée par un étui de
verre [...]. Dans cette
Brique de verre, une quarantaine d'entreprises [...]»

L'architecte, a propos du bdtiment a trouver.
Solution :
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Ce dépliant fait partie de la collection Archipel francilien - petits
guides de voyages en lle-de-France. Cette collection a été créée et
inaugurée dans le cadre des Journées Nationales de UArchitecture
le dimanche 18 octobre 2020. Avec cette collection, les Conseils
d'Architecture, d’Urbanisme et de ['Environnement (CAUE) d’ile-de-
France vous proposent, avec le soutien de la Direction des Affaires
Culturelles d’lle-de-France, 8 voyages d‘architecture. Chaque voyage
vous emmeéne dans une exploration documentée, visuelle et sonore,
a mener seul-e ou accompagné-e.

A ne scanner qu'a la
fin du parcours !

Scannez le QR code pour accéder

a des témoignages sonores inédits

et des contenus bonus supplémentaires,
cartes anciennes, images

d‘archives, vidéos et plus encore

sur www.archipelfrancilien.fr
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